Instrukce pro rodice

1. Prosim vytisknout 2 — 3 pracovni listy nebo omalovanky a donést do schranky u
Skolky.

Pokud byste nem¢li moznost tisku, napiste a prichystime Vam je k vyzvednuti ve
Skolce.

2. Jizda na kostéti — nasednout na kost€ a podle Sipek projet drahu. Klidné 1
nékolikrat ;).

3. Pavouk — na pfipraveny podklad pavuciny a téla pavouka vyvalet nohy
z piiloZzené plasteliny. Prosim vydezinfikovat predtim ruce. Modelinu budete po
vyfoceni vracet zpét, aby neosychala, a bude ji pouzivat n¢kdo jiny a né¢kdo jiny ji
pouzil pfed vami. Zkuste nechat déti pracovat samotné — prace s modelinou bajec¢né
procvicuje jemnou motoriku, koordinaci oko-ruka, trpélivost (Kot'atklim jesté moc
neslo, je tfeba trénovat). Pokud budete mit mozZnost vytvor vyfotit, tak budeme radi

)

4. Kouzelna htlka — vybrany klacik dle fantazie nalakujte, miiZete posypat tipytky
a konec omotejte vybranou vlnou. N¢jakym zplsobem ukoncete (normalné
bychom pouzili tavku;) ). Htlku si mizete vzit domi.

5. Pleteni pavuciny — Tady poprosime rodice o pomoc. Navazte s dit€tem par vin
do nasi pfipravené sité — 2-3 by méli stait. Vznikne ndm tak spole¢nd prace déti, i
kdyz se ted’ dohromady nemohou vidét.

6. Kouzelny lektvar — vSechny ingredience by méli byt pfipraveny v dostateCném
mnozstvi a dopliiovany, snad na vSechny vyjde. VSechny véci nejsou zdravi
skodlivé, jsou viak NEPOZIVATELNE — vysledny lektvar tedy NEPIT. Mél by
nejprve vzniknout zdsadity roztok (z jedlé sody), ktery po ptidani posledni
ingredience (octu) zaSumi/zabubl4. Déti si mohou piipraveny lektvar nabérackou
ptelit do ptipravenych sklenicek a vzit také domii.

Malé ocenéni nakonec — Vv truhle bude na déti ¢ekat prekvapeni — jiz predepsana
jména.

V piipadé dotazti, problémt a pochval ;) nevahejte kontaktovat Skolku na
msnizkov@seznam.cz, nebo tel. 566 675 118.
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